STARPTAUTISKĀ PRAKTISKĀS PSIHOLOĢIJAS AUGSTSKOLA

DATORDIZAINA  FAKULTĀTE
Pēc profesionālās augstākās izglītības programmas „Datordizains” apguves iegūstamie studiju rezultāti zināšanās un prasmēs.

VISPĀRIZGLĪTOJOŠIE STUDIJU KURSI
1. FILOZOFIJA
Zināšanas:

· orientācija kultūrvēsturiskajā cilvēces veidošanās procesā;
· filozofijas pamatkoncepcijās;
· par filozofiskās un vispārējas teorētiskās domāšanas metodēm, terminoloģiju un argumentācijas paņēmieniem.

Prasmes:

· analizēt filozofisku tekstu, atrast tā jēgas centru, galvenās nostādnes, izklāstīt tā saturu, argumentēti diskutēt par tajā apspriesto problemātiku.

2. LIETIŠĶĀ KOMUNIKĀCIJA  ANGĻU VALODĀ
Prasmes:
· apgūt dažādus veidus un referēšanas pamatiem;
· apgūt gramatikas pamatzināšanas un vārdu krājumu;

· iemācīties izmantot vārdnīcas un uzziņu literatūru;

· apgūt terminoloģiju, lai varētu lasīt angliski profesionālus tekstus;

· aktīvi atveidot runā specialitātes terminus un interpretēt tos.

3.   PĒTNIECISKĀ  METODOLOĢIJA
Zināšanas:

· par zinātnisko pētījuma būtību, norisi, posmiem un veidiem.

Prasmes:

· veidot zinātnisko pētījuma aparātu, izvirzīt pētījuma problēmu un hipotēzi;

· izvelēties noteiktu pētījuma dizainu savam praktiskajam pētījumam, izstrādāt pētījuma projektu;

· izvelēties adekvātas metodes;

· analizēt un interpretēt datus.

4. SOCIOLOĢIJAS UN KULTŪRAS TEORIJA
Zināšanas:
· galvenie jēdzieni un likumsakarības socioloģijā;
· sociokultūras sistēmas funkcionēšana, sabiedrības sociālā struktūra, sociālie institūti, sociālas vienlīdzības problēmas;

· konkrētu socioloģisko pētījumu metodikas;
· grupu teorija un veidi, grupu iedalījums pēc sociālām pazīmēm. 
Prasmes:

· izmantot likumsakarības dažādu mākslas uzdevumu risināšanai un prognozēšanai;
· strādāt ar literatūru, izteikt savas domas rakstiski un mutiski;

· gūtās atziņas izmantot praktiskā darbībā.

5. PAŠPREZENTĀCIJAS MĀKSLAS PAMATI
Zināšanas:
· personības vizuālās pievilcības jēdziens;
· trīs stadijas darbā ar tēlu;

· maskas loma (pozitīvā un negatīvā) un uzvedības modeļa izvēles kritēriji;

· saskarsmes postulāti un taktika;

· etiķetes noteikumi.

Prasmes:

· ievērojot etiķetes noteikumus, veicināt cilvēka rakstura veidošanos un nostiprināšanos, veicināt viņa labvēlīgu, godbijīgu izturēšanos pret apkārtējiem;
· izvēlēties pareizu saskarsmes formu atbilstoši reālajai situācijai.

6. IEVADS UZŅĒMĒJDARBĪBĀ
Zināšanas:
· uzņēmējdarbības organizācijas teorija un saimniecisko procesu organizācija;
· uzņēmējdarbības būtība, formas un tās vide;
· saimnieciskā uzņēmuma kā sociāli ekonomiskas sistēmas funkcionēšanas likumi un principi;
· uzņēmuma organizatoriskās struktūras veidošanas principi un paņēmieni.

Prasmes:

· izmantot iegūtās zināšanas kā instrumentu uzņēmuma ekonomisko mērķu sasniegšanai;

· veicināt vadīšanas orientāciju uz patērētāju vajadzību apmierināšanu.

7. AUTORTIESĪBAS

Zināšanas:
· intelektuālā īpašuma jēdziens, veidi un aizsardzības īpatnības;
· autortiesību principi, prezumpcija, apjoms;

· patenta jēdziens, patentu reģistrācijas īpatnības Latvijā;

· dizainparauga jēdziens, dizainparauga reģistrācijas kārtība Latvijā;

· preču zīmes jēdziens un veidi;

· ģeogrāfisko norāžu izcelšanās un to tiesiskā regulējuma attīstība;

· domēnu vārdu jēdziens un to reģistrācija.
Prasmes:

· ievērot autortiesības un pielietot iegūtas zināšanas ikdienā, veidojot produktu.
NOZARES TEORĒTISKIE PAMATKURSI

1. IEVADS PROFESIJĀ
Zināšanas:
· galvenie jēdzieni un likumsakarības par datordizainera profesionālās darbības pamatnosacījumiem;

· projektēšanas veidi;

· dažādu vizualizācijas veidu priekšrocības un mīnusi.
Prasmes:
· izvēlēties pareizos darba līdzekļus un risinājumus konkrētā uzdevuma risināšanai;

· analizēt un izvēlēties pareizās metodikas.

2. MĀKSLAS VĒSTURE UN TEORIJA
Zināšanas:

· mākslas vēstures problēmas;

· mākslas posmi un veidi (no pirmatnējās mākslas līdz sirreālismam).
Prasmes:

· pielietot iegūtās zināšanas, veicot praktiskos darbus projektos.
3. DIZAINA VĒSTURE UN TEORIJA
Zināšanas:

· jauni projektēšanas principi;
· vides un priekšmetu formveides;

· reklāmas u.c. grafiskā dizaina veidu estētika. 

Prasmes:

· pielietot iegūtās zināšanas praktiskajā darbībā.
4. KOMPOZĪCIJA
Zināšanas:

· kompozīcijas teorētiskie pamati;
· kompozīcijas psiholoģiskie aspekti;
· krāsas, gaismas un ēnas ietekme uz kompozīciju līdzsvaru;
· kompozīcijas veidošanas atšķirības, atbilstoši tēmai.
Prasmes:
· izmantot kompozīcijas elementus un pamatprincipus datorgrafikā;
· pielietot klasiskās kompozīcijas zināšanas ir nepieciešamas gan darbam vizuālajā mākslā, gan datordizainā;
· brīvi orientēties dizainā, stājmākslu nozarēs, plakātmākslā, reklāmā.
5. KOLORISTIKA
Zināšanas:
· krāsu teorija;
· krāsu iedarbība uz cilvēka apziņu;

· par vēso un silto krāsu savstarpējām attiecībām. 

Prasmes:
· strādāt ar krāsām dažādās tehnikās;
· izvēlēties pareizo krāsu gammu, tonalitāti, lai panāktu vēlamo psiholoģisko efektu telpā, apģērbā, reklāmā, u.c.

6. INTERJERA DIZAINA PAMATI
Zināšanas:

· interjera dizaina pamatprincipi un projektēšanas metodes;
· telpas uztveres īpatnības;

· gaismas un krāsas attiecības interjera dizainā.

Prasmes:
· izvēlēties atbilstošus apdares materiālus, lai varētu veiksmīgi atrisināt jebkuru interjera dizaina projektu;
· projektēt un digitalizēt interjera dizainu;
· veidot telpas dizainu, ievērojot pamatlikumības, lai veiksmīgāk iekomponētu tajā jebkuru citu dizainera produktu.
      7.   DATORGRAFIKA
Zināšanas:
· grafiskā dizaina pamatprincipi un specifika;

· grāmatu vāku un žurnālu izveides likumības un īpatnības;
Prasmes:

· atšķirt labu grafisko dizainu no slikta;
· veidot grāmatas vāka un žurnāla dizainu.
      8.   MATEMĀTISKĀ STATISTIKA

Zināšanas:

· mērījuma skalas veidi;

· aptaujas veidi;

· aprakstošā statistika: centrālās tendences mēri (vidējais, mediāna, moda); variācijas mēri (diapazons, dispersija, standartnovirze); korelācijas mēri;
· secinošā statistika: statistiskie testi (kritēriji) kovariācijas un atšķirības noteikšanai. 

· Spirmena un Pirsona korelācijas koeficienti. 

· Mann-Whitney tests.
Prasmes:

· pielietot mērījuma skalas veidus;
· izmantot dažādus datu kvantitatīvās apstrādes instrumentus;
· grafiski reprezentēt pētījumu datus.
9.  TĒLA IZPĒTES SEMANTIKA

Zināšanas:

· izziņas un saskarsmes neverbālo paņēmienu specifika;

Prasmes:

· redzēt atkarības saikni starp tēla organizācijas līmeni un starp tēla emocionālās iedarbības līmeni;
· aktivizēt cita cilvēka un sevis paša tēlaino izzināšanu.
NOZARES PROFESIONĀLĀS SPECIALIZĀCIJAS KURSI
1. ZĪMĒŠANA
Zināšanas:
· zīmēšanas pamatprincipi;

· vizuālās mākslas teorija;

Prasmes:

· strādāt ar zīmēšanā izmantojamiem materiāliem (zīmulis, tuša, ogle, pastelis, flomāsters, spalva, ota).

· izmantot grafiskos izteiksmes līdzekļus (līnija, laukums, faktūra).

· pielietot grafiskās kompozīcijas organizēšanas principus (simetrija – asimetrija, statiskums – kustība, plakns - telpisks).

· atrast izteiksmīgāko uzdotā tēla vizualizāciju (proporciju izjūta, analītiskās un novērošanas spējas).

· izmantot teorētiskās zināšanas praktiskajā darbā (tehnikas izvēle, darba noskaņa, kompozīcija).

2. GLEZNOŠANA
 Zināšanas:
· monohromās glezniecības pamatprincipi;
· polihromās glezniecības pamatprincipi;
· monumentālās glezniecības un miniatūru glezniecības veidi;
· glezniecības manieres un tehniskie paņēmieni;
 Prasmes:
· izmantot dažādas glezniecības tehnikas, virzienus;
· izmantot praksē zināšanas par krāsu mācību un kompozīciju.

3. FOTOGRĀFIJA
Zināšanas:
· fotogrāfijas tehniskie un mākslinieciskie aspekti;

· foto uzņemšanas un attēlu veidošanas tehnika;
· kadra kompozīcija;
· krāsu mācības;
· apgaismošanas pamatprincipi.

Prasmes:

· fiksēt objekta vai notikuma vizuālo tēlu, mākslinieciskās izteiksmes līdzekļus pakļaujot savam individuālajam skatījumam;
· atbilstoši radošajai koncepcijai piedāvāt optimālo vizuālo risinājumu;
· izmantojot fotokameru veikt kvalitatīvu uzņemšanas objekta fiksāciju un fotogrāfisko attēlu apstrādi;
· izvēlēties atbilstošas tehnoloģijas.

4. VIDEO MĀKSLAS PAMATI
Zināšanas:

· galvenie filmēšanas paņēmieni un jēdzieni;
· tēla radīšanas galvenie principi un mehānismi;
Prasmes:

· radīt filmu, pielietojot iegūtās zināšanas filmēšanā un montāžā, datorgrafikā un animācijā.

5. GRAFIKAS PROGRAMMAS (3D-MAX)
Zināšanas:

· galvenie jēdzieni un likumsakarības par programmu;
· programmas 3dsMAX galvenie aspekti un tās izpētes līmeņi;

· Individualitātes 3dsMAX, programmas īpatnības;

· vizualizēšanas dažādie paņēmieni.
Prasmes:

· strādāt ar 3dsMAX programmu.
6. GRAFIKAS PROGRAMMAS (CorelDraw)

Zināšanas:

· galvenie jēdzieni un likumsakarības par vektorgrafikas principiem;
· programmas CorelDRAW galvenie aspekti un tās izpētes līmeņi;
· individualitātes CorelDRAW programmas īpatnības;
· CorelDRAW instrumentu iespējas.
Prasmes:

· strādāt ar CorelDRAW programmu;
· strādāt ar dažādiem šriftiem un to pielietot dažādās reklāmas sfērās;
· veidot dažādus reklāmas veidus – plakātus, afišas, vizītkartes, diplomus, firmas zīmes, ilustrācijas, komiksus un dažādus citus reklāmas objektu.
7. GRAFIKAS PROGRAMMAS (Adobe Photoshop)

Zināšanas:

· galvenie jēdzieni un likumsakarības par pikseļgrafikas principiem;

· programmas Photoshop galvenie aspekti un tās izpētes līmeņi;
· individualitātes, Photoshop programmas īpatnības;
· Photoshop instrumentu iespējas.
Prasmes:

· strādāt ar programmu Adobe Photoshop;
· strādāt ar dažādiem šriftiem un to pielietot dažādās reklāmas sfērās;
· veidot dažādus reklāmas veidus – plakātus, afišas, žurnālu vākus, foto apstrādi, bukletus un dažādas citas reklāmas.
        8.  BURTU MĀCĪBA
Zināšanas:

· galvenie jēdzieni un likumsakarības par burtu izveidi, tos stilistisko daudzveidību un praktisko pielietojumu;
· burtu pielietojums tipogrāfiskajos darbos un datorgrafikā;
· burtu pielietošana programmā CorelDRAW galvenie aspekti un tās izpētes līmeņi.
· burtu izveide ar dažādiem instrumentiem: ota, spalva un citi.

Prasmes:

· strādāt ar dažādiem šriftiem, izteikt savas radošās domas datorā un izmantot praktiskā darbībā;
· pielietot dažādas faktūras burtu izveidē;
· izveidot plakātus un afišas;

· izveidojot dažādus reklāmas veidus, piem. diplomus, firmas zīmes, ilustrācijas, komiksus un dažādus citus reklāmas objektus. 

      9.  MAKETĒŠANA
Zināšanas:

· par tradicionālo un jaunāko maketēšanā pielietojamo materiālu tehniskajām, konstruktīvajām un dekoratīvajām īpašībām;

· par dabīgiem un sintētiskiem materiāliem, līmēm, pašlīmējošajām plēvēm u.c. materiāliem.

Prasmes:

· orientēties materiālu klāsta piedāvājumā, sekot jaunumiem;

· izstrādāt individuālās dzīvojamās mājas maketu;
· izveidot iekštelpu maketu;
· maketēt mēbeļu u.c. interjera objektus.
     10. TIPOGRAFIKA
Zināšanas:

· par grafiskā laukuma uzbūves profesionāliem paņēmieniem un vērtēšanas kritērijiem;
· par poligrāfiskā vai virtuālā izdevuma grafiskā laukuma vizualizētu koncepciju.
Prasmes:

· strādāt ar vizuālā komunikācijā plaši izmantojamiem piemērotiem moduļtīklam teksta, ilustratīviem, ideogrāfiskiem un dekoratīviem elementiem;

· uztvert virsuzdevuma un darba uzdevuma formulēšanas sistēmu apdrukai paredzēta grafiskā laukuma izvēles un komponēšanas jomā, dekoratīvi-funkcionālo papildelementu izmantošanas jomā.
    11. ERGONOMIKA
Zināšanas:

· par faktoriem, kas jāņem vērā, lai radītu cilvēkam optimālu priekšmetiski telpisko vidi;
· par ergonomikas pamatprincipiem;
· pamatzināšanas ergonomiskajā biomehānikā un antropometrijā.
Prasmes:

· noskaidrot klienta īpatnības, kuru ievērošana palīdz radīt viņa vajadzībām piemērotāko priekšmetu vai vidi;
· projektēt, ievērojot ergonomikas prasības.

   12. MATERIĀLMĀCĪBA
Zināšanas:

· par tekstilmateriāliem, to īpašībām, klasifikāciju, izmantošanas iespējām, attīstības tendencēm, ietekmi uz cilvēka veselību un valkātāja labsajūtu;
· par tekstilrūpniecības tehnoloģiskajiem procesiem, par tekstilmateriālu daudzveidību;

· par kritērijiem, likumsakarībām un kontroles metodēm materiālu mācības zināšanu pielietošanā atlases procesā kļūdu konstatācijā.

Prasmes:

· pēc metodiskā apraksta noteikt auduma šķiedru sastāvu, un pamatojoties uz to dot auduma raksturojumu;
· veikt tehnoloģiskās pārejas aprēķinus;
· noteikt auduma struktūru un termiskās apstrādes parametrus;
· pēc piedāvātās metodikas noteikt auduma pinumu, īpašības, pielietošanas iespējas to ietekmi veidojot tērpa skici un konstrukciju;
· apkopot un izanalizēt šūšanas procesā pielietojamos palīgmateriālus un furnitūru;
· analizēt dažādus auduma izgatavošanas procesus.
IZVĒLES KURSI

1. MĀKSLAS SISTĒMU UZBŪVES TEORIJA
Zināšanas:

· galvenie jēdzieni, dažādas mākslas parādības un likumsakarības;

· sistēmu attīstība saistībā ar mūsdienīgu mākslas koncepciju.

Prasmes:

· analizēt mākslas sistēmas pēc sistēmu operatora;
· konstruēt mākslas sistēmu tematiku;
· atrisināt mākslas pretrunas;
· izmantot resursus mākslas uzdevumu risināšanai;
· izmantot tipveida risinājumus mākslas sistēmu attīstībai;
· prognozēt mākslas sistēmu attīstību.
2. VIZUĀLĀ REKLĀMA
Zināšanas:

· galvenie jēdzieni un likumsakarības reklāmas psiholoģijā;

· reklāmas iedarbības psiholoģiskie mehānismi;

· patērētāja psiholoģijas struktūra, motivācijas pētījumu paņēmieni.
Prasmes:

· analizēt tirgus segmenta psiholoģiskos aspektus, reklāmas efektivitātes rādītājus;
· analizēt patērētāja psiholoģijas struktūru, motivācijas pētījumu paņēmienus;
· izstrādāt vizuālās reklāmas kampaņas psiholoģisko pamatojumu.
3. MĀKSLAS TERAPIJAS PAMATI
Zināšanas:

· pašizziņas metodes, personības radošās spējas;

· artterapeitiskā darba formas.

Prasmes:

· ieklausīties savās jūtās, atrast to nozīmi un jēgu;
· nostiprināt personības identitāti.
4. SASKARSMES PSIHOLOĢIJA

Zināšanas:

· par saskarsmes galvenajiem jēdzieniem un likumsakarībām;

· par saskarsmes galvenajiem aspektiem un to izpētes līmeņiem.

Prasmes:

· lietot dažādus saskarsmes paņēmienus, efektīvi komunicēt.
5. VERBĀLĀ UN NEVERBĀLĀ KOMUNIKĀCIJA
Zināšanas:

· par komunikācijas veidiem un pamatlīdzekļiem.
Prasmes:

· iesaistīties dažādās saziņas situācijās (sarunāties divatā, uzstāties publiski, oponēt cita viedoklim, pamatot savu domu utt.);
· efektīvi komunicēt.

6. VADĪBAS PSIHOLOĢIJA
Zināšanas:
· par vadības psiholoģijas pamatnostādnēm, par vadīšanu, vadīšanas stiliem, vadītāja funkcijām organizācijā, profesionalitātes kritērijiem, vadītāja lomām.
Prasmes:

· diagnosticēt vadīšanas stilu, noteikt un analizēt vadības līmeņus organizācijā;
· apkopot datus un izstrādāt ieteikumus efektīvāka vadīšanas stila izveidošanai organizācijā, lai sasniegtu tās mērķus.
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